
Gra w zielonym obszarze –
Edukacja i informacja

Otrzymają Państwo pomocne informacje na temat odpo-
wiedzialnego zachowania podczas gry, ochrony nieletnich i 
graczy, przepisów prawnych dotyczących komercyjnych gier 
hazardowych na automatach oraz ogólnokrajowego syste-
mu samowykluczenia i wykluczenia osób trzecich. Również w 
przypadku problematycznego zachowania związanego z grą 
znajdą Państwo tutaj wsparcie oraz konkretne formy pomocy:

www.spiel-im-grünen-bereich.de
lub poprzez zeskanowanie kodu QR:

Informacje dotyczące przebiegu gry 
na automatach do gier

Poradnictwo w zakresie uzależnie-
nia od hazardu Federalnego Insty-
tutu Zdrowia Publicznego (BIÖG):

 0800 - 137 270 0

GRÜNEN
BEREICH.DE

Nasze materiały informacyjne są dostępne w różnych 
językach. Prosimy odwiedzić naszą stronę internetową 

i w prosty sposób wybrać preferowany język.

Minimalny wiek  
uczestnictwa w grze:   
od 18 lat / od 21 lat!

Gra na automatach  
do gier może prowadzić 
do uzależnienia!

Wygrane i straty  
zależą wyłącznie 
od przypadku!

Wygrana to kwestia  
szczęścia!

Wyświetlanie stawki gry
Stawka wyłącznie w euro lub 

centach

Wrót pieniędzy
Maksymalna kwota przyjęcia 

pieniędzy: 10 EUR (Wyższe kwoty 
są automatycznie wypłacane bez-

pośrednio po zaksięgowaniu.)

Stawka na jedną grę
Maks. 0,20 EUR na 5 sekund

Strata
Maks. 60 EUR na godzinę (patrz 
przerwa w grze 3 – stawki po-

mniejszone o wygrane)

Średnia (matematyczna) strata
Maks. 20 EUR na godzinę

Wygrana
Maks. 2 EUR na 5 sekund

Wygrana godzinowa jako wypłata
Maks. 400 EUR na godzinę (Jac-

kpoty i inne świadczenia specjalne 
wszelkiego rodzaju są wykluczone.)

Wyświetlanie wygranej
Maks. 300 EUR jako najwyższa 

wygrana (maksymalna możliwa 
wygrana na jedno zdarzenie)

GRÜNEN
BEREICH.DE
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dotyczące przebiegu gry na automatach 
do gier zgodnie z § 7 Niemieckiego Pań-

stwowego Traktatu o Grach Hazardowych 
(Glücksspielstaatsvertrag – GlüStV 2021)

INFORMACJE DOTY-
CZĄCE ROZGRYWKI



Przerwa w grze 1
Po jednej godzinie pracy automat wprowadza przerwę w 
grze trwającą co najmniej pięć minut, podczas której nie 
są przyjmowane stawki ani wypłacane wygrane. W czasie 
przerwy nie mogą być oferowane żadne procesy gry, wol-
ne od stawek i wygranych gry próbne lub demonstracyjne 
ani inne animacje.

Przerwa w grze 2
Po trzech godzinach gry automat wprowadza przerwę, w 
której na co najmniej pięć minut przechodzi w stan spoczyn-
ku; na początku stanu spoczynku magazyny pieniędzy mu-
szą zostać opróżnione, a wszystkie elementy wyświetlające 
ustawione na zdefiniowane wartości początkowe.

Przerwa stawkowa (przerwa 3)
Przerwa w przyjmowaniu stawek do pełnej godziny (patrz 
zasada strat: po osiągnięciu maksymalnej granicy strat 
60 EUR urządzenie automatycznie przechodzi w przerwę 
stawkową).

Karta / kod urządzenia
Zastosowanie identyfikatora przypisanego do urządzenia, 
niezależnego od osoby, w formie kodu PIN, karty gracza 
lub kodu kreskowego (jedna karta / jeden kod urządzenia 
na osobę).

po
-60 €/h

po 3-trzech 
godzinach

1 każda  
godzina

Informacje o przerwach w grze i urządzeniach 
podczas gry na automatach zgodnie z rozporządzeniem  
o grach

Automat do gier – przegląd 
na przykładzie urządzenia grupy LÖWEN*

* Nazwa oraz oznaczenie elementów auto-
matu do gier mogą różnić się w zależności 
od marki.
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1  �Ekran informacyjny: wyświetla-
nie planów wygranych

2  Wrzut monet

3  �Wrzut banknotów i wypłata 
banknotów

4  Ekran z wyborem gier

5  �Informacje o magazynach pie-
niędzy, kredycie gry i wysokości 
stawki (dolna krawędź ekranu)

6  �Piktogram z ostrzeżeniem: „Nad-
mierna gra może prowadzić do 
problemów!” oraz numer telefonu 
poradni BIÖG

7  �Przyciski sterujące:* Super Start, 
wybór gry, ryzyko – drabina/
postaw, ryzyko – karta/maks. 
postaw, stawka, start / wypłata

8  Taca wypłat

9  Odblokowanie

10  �Przycisk informacji: możliwość 
wyświetlenia zasad gry

Gra na automatach do gier opiera się wyłącznie na za-
sadzie losowania. Wygrane lub straty nie mogą być w 
żaden sposób wpływane – ani przez taktykę, ani przez 
doświadczenie. 

Rozporządzenie o grach nie określa stałej stopy wypłat. 
Rzeczywista stopa wypłat zależy m.in. od matematyki poszczególnych 
gier. Gracz, ze względu na losowy charakter wyników, nie ma żadnego 
wpływu na rezultat gry. Oznacza to, że szanse na wygraną są losowe. 

Wszyscy gracze mają takie same szanse wygranej i przegranej. Plany wy-
granych – w tym symbole, linie wygranych oraz ich wartości – są w każdej 
chwili dostępne w menu automatu. W razie pytań chętnie pomoże Pań-
stwu nasz personel.

„Zawsze gram na tym samym 
automacie – mam tam więcej 

szczęścia!”

Nieprawda! Każdy automat działa 
według tej samej zasady losowo-

ści. Nie ma pamięci ani preferencji. 
To, czy wczoraj wygrałeś czy prze-
grałeś, nie ma żadnego znaczenia 
– przypadek decyduje za każdym 

razem od nowa.

„Jestem lepszy w tej grze niż inni – 
dlatego częściej wygrywam!” 

Nie do końca! W niektórych 
grach, takich jak poker, umiejętno-
ści mogą mieć znaczenie. Jednak 
w większości gier hazardowych 
decyduje wyłącznie przypadek. 
Doświadczenie nie chroni przed 

stratami.

„Tak często przegrywałem – teraz w 
końcu musi nadejść wygrana!”

Błąd! Każde zdarzenie w grze jest 
niezależne. Kostka, karta czy au-

tomat „nie wiedzą” nic o poprzed-
nich rundach. Nie ma gwarancji, że 
po wielu stratach nastąpi wygrana.

„Mój rytuał przed grą przynosi mi 
szczęście!”

Raczej nie! Rytuały mogą działać 
uspokajająco i pomagać w kon-

centracji, ale nie mają wpływu na 
przebieg gry. Przypadek pozostaje 

nieprzekupny.

Mity hazardowe – 
i dlaczego nie są prawdziwe


