Para odillii oyun makinelerinde Yesil Bolgede Oyun - r j
oyun akisina iliskin bilgiler Bilgilendirme ve Farkindalik
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Oyun Makineleri Yonetmeligi uyarinca
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-60 €/saat
sonrasinda

Bir saatlik oyun slresinden sonra oyun makinesi, en az
bes dakika siren bir oyun molasi verir. Bu stire boyunca
bahis kabul edilmez ve kazan¢ 6denmez. Molada herhangi
bir oyun islemi, bahis ve kazang icermeyen deneme veya
tanitim oyunlari ya da baska animasyonlar sunulamaz.

Uc saatlik oyun siiresinden sonra oyun makinesi en az bes
dakikaligina dinlenme moduna gecer. Dinlenme modunun
baslangicinda para hafizalari bosaltilmali ve tim gosterge
elemanlari 6nceden tanimlanmis baslangic degerlerine
sifirlanmalidir.

Tam saate kadar bahis molasi (kayip duizenlemesine
bakiniz: Azami kayip siniri olan 60 €'ya ulasildiginda cihaz
otomatik olarak bahis molasina gecer).

Cihaza bagli ancak kisiye bagli olmayan, PIN kodu, oyuncu
karti veya barkod seklinde tanimlama aracinin kullanimi
(kisi basina bir kart / bir cihaz kodu).

LOWEN Grubu'na ait bir cihaz érnegi tizerinden*

Bilgi ekrani: Kazang planlari Kontrol tuslari*: Superstart,
burada gosterilir oyun se¢imi, risk merdiveni/ba-
Madeni para girisi his, risk karti/maksimum bahis,

Banknot kabull ve 6deme bahis, baslat / al

. Odeme haznesi
Oyun secimi ekrani

Ekranin alt kisminda para Kilit agma
hafizasi, oyun kredileri ve bahis Bilgi tusu: Oyun kurallarina
miktari bilgileri buradan ulasilabilir

“ —
‘Asiri oyun sorunlara yol agabilir! *Terimler ve cihaz parcalarinin adlari

uyarisi bulunan piktogram ve BIOG  markaya gére degisiklik gosterebilir.
danisma hatti numarasi

Para 6dulld oyun makinelerinde oynanan oyunlar ta-
mamen . Kazang veya kayiplar Uzerinde

@ ne taktikle ne de deneyimle etki edilebilir.
Oyun Makineleri Yonetmeligi herhangi bir sabit 6deme
orani belirlemez. Gercek 6deme orani, oyunlarin mate-
matiksel yapisina gore degisir. Sonuclarin rastgele olmasi nedeniyle oy-

uncunun oyun sonucuna higbir etkisi yoktur. Bu da kazanma ihtimalinin
tamamen rastlantisal oldugu anlamina gelir.

Tdm oyuncular i¢in kazanma ve kaybetme ihtimali aynidir. Kazang planlari
- semboller, kazang cizgileri ve degerleri dahil - oyun makinesinin menu-
stinde her zaman goérintulenebilir. Sorulariniz olmasi halinde servis per-
sonelimiz memnuniyetle yardimci olur.

ve neden dogru olmadiklari

“Her zaman ayni makinede oynuyo-
rum - orada daha sanslyim!”

Her makine ayni rastgelelik

prensibiyle calsir. Hafizasi ve ter-

cihleri yoktur. Din kazanmis ya da

kaybetmis olmaniz 6nemli degildir

- sans her seferinde yeniden karar
verir.

@®

“Bu kadar ¢ok kaybettim, artik
kazanmaliyim!”

Her oyun olayi
bagimsizdir. Zar, kart ya da maki-
ne énceki turlari “hatirlamaz”. Cok
sayida kayiptan sonra bir kazang

gelecegine dair hicbir garanti
yoktur.

N

“Bu oyunda baskalarindan
daha iyiyim, bu yiizden daha sik
kazaniyorum!”

Poker gibi bazi
oyunlarda beceri rol oynayabilir.
Ancak ¢ogu kumar oyununda
belirleyici olan yalnizca sanstir.
Deneyim, kayiplara karsi koruma
saglamaz.

“Oyundan énce yaptigim ritiiel
-

bana sans getiriyor!

Ritueller sakinlestirici
olabilir ve odaklanmaya yardimci
olabilir. Ancak oyunu etkilemezler.

Sans tarafsizdir ve etkilenemez.



