
 اللعب في المنطقة الخضراء –
التوعية والمعلومات

احصل على معلومات مفيدة حول السلوك المسؤول في اللعب، وحماية الشباب 
واللاعبين، والتنظيمات القانونية لألعاب القمار التجارية ذات الجوائز النقدية، 

وكذلك حول نظام الحظر الذاتي وحظر الغير المطبق على مستوى ألمانيا.
حتى في حالة السلوك الإشكالي في اللعب، ستجد هنا الدعم وعروض المساعدة 

العملية:

www.spiel-im-grünen-bereich.de
:)QR( أو عن طريق مسح رمز الاستجابة السريعة

معلومات حول آلية اللعب
 على أجهزة ألعاب النقود

GRÜNEN
BEREICH.DE

 موادنا التوعوية متوفرة بعدة لغات. تفضل
 بزيارة موقعنا الإلكتروني واختر بسهولة اللغة التي تفضلها.

 الحد الأدنى للمشاركة في اللعب: من
 18 عامًًا / 21 عامًًا!

 اللعب على أجهزة ألعاب
 النقود قد يسبب الإدمان!

 الأرباح والخسائر تعتمد
 فقط على الحظ!

الفوز مسألة حظ!

عرض الرهان
الرهان يتم فقط باليورو أو السنت

إدخال النقود
الحد الأقصى لقبول النقود هو 10 يورو 

)المبالغ الأعلى يتم صرفها تلقائيًًا فور إضافتها( 

الرهان لكل لعبة
بحد أقصى 0,20 يورو كل 5 ثوانٍٍ

الخسارة
بحد أقصى 60 يورو في الساعة )انظر استراحة 

اللعب 3 – الرهانات مطروحًًا منها الأرباح(

Ø الخسارة الحسابية
بحد أقصى 20 يورو في الساعة

الربح
بحد أقصى 2 يورو كل 5 ثوانٍٍ

الربح في الساعة – كدفعة نقدية
بحد أقصى 400 يورو في الساعة )يتم استثناء 
الجوائز الكبرى وأي مدفوعات خاصة أخرى(

عرض الأرباح
 الحد الأقصى للربح: 300 يورو 

)أقصى ربح محتمل لكل عملية(

GRÜNEN
BEREICH.DE

GRÜNEN
BEREICH.DE

GRÜNEN
BEREICH.DE

حول آلية اللعب على أجهزة ألعاب النقود
 وفقًًا للمادة § 7 من معاهدة الدولة

لتنظيم ألعاب القمار
)2021 Glücksspielstaatsvertrag – GlüStV(

معلومات متعلقة باللعبة

 0800 - 137 270 0

 الاستشارات حول إدمان القمار
:)BIÖG( للمعهد الاتحادي للصحة العامة



1 شاشة معلومات: يتم عرض خطط الأرباح هنا

2 مدخل العملات المعدنية

3 إدخال وسحب الأوراق النقدية

4 �شاشة اختيار الألعاب

5 �معلومات حول مخزن النقود، أرصدة اللعب 
وقيمة الرهان أسفل الشاشة

6 رمز تحذيري:
»اللعب المفرط يمكن أن يؤدي إلى مشاكل!« 

BIÖG مع رقم هاتف مركز الاستشارة

7 �أزرار التحكم*: بدء فائق، اختيار اللعبة، 
مخاطرة – سلم / رهان، مخاطرة – بطاقة / 

أقصى رهان، رهان، بدء / تحصيل

8 �حاوية الصرف

9 �التفعيل

10 �زر المعلومات: يمكن من خلاله عرض قواعد 
اللعبة

استراحة اللعب 1
بعد ساعة واحدة من اللعب، يدخل الجهاز في استراحة لا تقل عن 

خمس دقائق، لا يتم خلالها قبول الرهانات أو صرف الأرباح.
لا يُُسمح خلال الاستراحة بأي عمليات لعب أو ألعاب تجريبية أو 

عروض توضيحية بدون رهانات أو أرباح أو أي رسوم متحركة أخرى.

استراحة اللعب 2
 بعد ثلاث ساعات من اللعب، يدخل الجهاز في وضع السكون لمدة

لا تقل عن خمس دقائق.
عند بدء وضع السكون، يجب تفريغ مخازن النقود وإعادة ضبط 

جميع عناصر العرض إلى القيم الابتدائية المحددة مسبقًًا.

استراحة اللعب 3
استراحة للرهانات حتى بداية الساعة الكاملة

 )انظر قاعدة الخسارة: بمجرد الوصول إلى الحد الأقصى للخسارة
 وهو 60 يورو، ينتقل الجهاز تلقائيًًا إلى استراحة الرهان(.

بطاقة / رمز الجهاز
 استخدام وسيلة تعريف مرتبطة بالجهاز وغير مرتبطة بالشخص،

 على شكل رمز PIN أو بطاقة لاعب أو رمز شريطي
)بطاقة واحدة / رمز جهاز واحد لكل شخص(.

بعد
-60 يورو/ساعة

بعد 3 ساعات

1 ساعة لكل منهما

معلومات حول فترات التوقف والأجهزة
 عند اللعب على أجهزة ألعاب النقود وفقًًا للائحة أجهزة الألعاب

نظرة عامة على جهاز ألعاب النقود
*LÖWEN باستخدام مثال جهاز من مجموعة 

* قد تختلف المصطلحات وتسميات أجزاء جهاز اللعب 
من شركة لأخرى.
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اللعب على أجهزة ألعاب النقود يعتمد بالكامل على مبدأ الصدفة. لا يمكن 
التأثير على الأرباح أو الخسائر لا بالتكتيك ولا بالخبرة.

لا تحدد لائحة أجهزة الألعاب نسبة دفع ثابتة. وتعتمد النسبة الفعلية، من 
بين أمور أخرى، على الرياضيات الخاصة بكل لعبة.

وبسبب الطبيعة العشوائية للنتائج، لا يملك اللاعب أي تأثير على نتيجة 
اللعبة. وهذا يعني أن فرص الفوز عشوائية.

جميع اللاعبين لديهم نفس فرص الفوز والخسارة.

يمكن الاطلاع على خطط الأرباح – بما في ذلك الرموز وخطوط الفوز وقيمها – في أي وقت عبر 
قائمة جهاز اللعب.

في حال وجود أي أسئلة، يسعد طاقم الخدمة لدينا بمساعدتكم.

 „ألعب دائمًًا على نفس الجهاز –
 هناك حظي أفضل!“

خطأ! كل جهاز يعمل وفق نفس مبدأ الصدفة. 
كرة ولا تفضيلات. سواء ربحت أو  لا يمتلك ذا
خسرت بالأمس لا يهم – الحظ يقرر من جديد 

في كل مرة.

 „أنا أفضل من غيري في هذه اللعبة – 
كثر!“ لذلك أربح أ

ليس تمامًًا! في بعض الألعاب مثل البوكر 
قد تلعب المهارة دورًًا. لكن في معظم ألعاب 

القمار، العامل الحاسم هو الحظ فقط. الخبرة لا 
تحمي من الخسائر.

 „خسرت كثيرًًا –
الآن لا بد أن يأتي الفوز!“

اعتقاد خاطئ! كل حدث في اللعب مستقل. 
النرد أو البطاقة أو الجهاز لا “يعرف” الجولات 

السابقة. لا توجد أي ضمانات بأن الفوز سيأتي 
بعد خسائر كثيرة.

 „طقسي قبل اللعب
 يجلب لي الحظ!“

غالبًًا لا! الطقوس قد تساعد على الهدوء 
والتركيز، لكنها لا تؤثر على اللعبة. الحظ يبقى 

غير قابل للتأثير.

خرافات القمار –
ولماذا هي غير صحيحة


